
戦神丸パーツリスト
パーツの部位 パーツ詳細 パーツの左右 成型カラー

1 頭部 顔 無し

グレー

2 頭部 マスク 無し

3 頭部 後頭部パーツ 無し

4 腕 右

5 腕 左

6 腕 右

7 腕 左

8 腕 右

9 腕 左

10 胴部 のどパーツ 無し

11 頭部 カブト上 無し

レッド

12 頭部 カブト下カバー 無し

13 胴部 胸ブロック 無し

14 胴部 背中丸パーツ 無し

15 腰部 腰パーツ 無し

16 腰部 腰スカートパーツ 無し

17 頭部 無し

イエロー

18 頭部 ツノ２ 無し

19 武器 右鞘１ 右

20 武器 右

21 武器 左鞘１ 左

22 武器 左鞘２ 左

23 武器、さす又 刃 なし

24 武器、さす又 柄 なし

25 頭部 カブト下 無し

ダークブルー

26 頭部 頬あて（右） 右

27 頭部 頬あて（左） 左

28 頭部 頭頂部 無し

29 脚 右フクラハギ１（外側） 右

30 脚 右

31 脚 左フクラハギ１（外側） 左

32 脚 左

33 脚 右足甲 右

34 脚 左足甲 左

35 脚 右つま先 右

36 脚 左つま先 左

左右共通パーツ
38 剣 共通 グレー

39 肩 共通 レッド

40 腕 共通

41 武器 共通

42 脚 共通 ダークブルー

43 脚 共通

44 肩 共通

45 腕 共通

46 腕 共通

47 腕 共通

パーツNO

右手1（握）

左手1（開き）

右手2（こぶし）

左手2（こぶし）

右手2（指）

左手2（指）

ツノ1

右鞘2

右フクラハギ2（内側）

左フクラハギ2（内側）

刀（柄）×２

肩パーツ×２

下腕２×２

刀（刃）×２

かかと×２

足首関節×２

肩インナー×２

上腕×２

腕関節×２

下腕１×２

・この度はｍｏｎｏｃａｎａ製品「戦神丸」をお買い上げ頂きありがとうございます。
・このキットは、カラーレジンキャスト製、可動モデル仕様となっております。
・先ず、パーツリストと照らし合わせパーツの確認をお願い致します。
・製作前には各パーツを中性洗剤等で洗浄して下さい。
・成型の都合上、バリ等の不要部分が付いています。デザインナイフ、ヤスリ等で丁寧に削り取って下さい
（刃物にはくれぐれも注意して下さい）
・各パーツの接着には、瞬間接着剤をご使用下さい。プラモデル用接着剤は使用できません。
・塗装は設定資料等をご参照下さい。

・パーツの欠品、不足がある場合には、お手数ですが下記の連絡先までご連絡下さい。
申し訳ありませんが、対応期間はWF2007夏終了（8月12日）から2ヶ月間とさせて頂きます。
それ以降の日程では対応できかねる場合もありますので、ご了承下さい。
・また、製作の詳細についても下記ＨＰにて紹介する予定です。

・ご注意・ご注意・ご注意・ご注意
このキットは可動式となっておりますが、一部パーツの加工が必要となります。
工作にあたっては、以下の工具、市販パーツを別途ご用意頂きます様お願い致します。
必要な工具、パーツ
１、ピンバイス（穴あけ用ドリル）ボールジョイントを取り付ける軸穴を開けるのに必要となります１、ピンバイス（穴あけ用ドリル）ボールジョイントを取り付ける軸穴を開けるのに必要となります１、ピンバイス（穴あけ用ドリル）ボールジョイントを取り付ける軸穴を開けるのに必要となります１、ピンバイス（穴あけ用ドリル）ボールジョイントを取り付ける軸穴を開けるのに必要となります
２、ピンバイス用ドリル、２、ピンバイス用ドリル、２、ピンバイス用ドリル、２、ピンバイス用ドリル、1111ミリ、ミリ、ミリ、ミリ、2222ミリ、ミリ、ミリ、ミリ、3333ミリ。（パーツの穴の径に合わせて使用して下さい）ミリ。（パーツの穴の径に合わせて使用して下さい）ミリ。（パーツの穴の径に合わせて使用して下さい）ミリ。（パーツの穴の径に合わせて使用して下さい）
３、市販ボールジョイント。作例では、ホビーベース製「関節技ボールジョイント（大、中、小のセット）」を使用しま３、市販ボールジョイント。作例では、ホビーベース製「関節技ボールジョイント（大、中、小のセット）」を使用しま３、市販ボールジョイント。作例では、ホビーベース製「関節技ボールジョイント（大、中、小のセット）」を使用しま３、市販ボールジョイント。作例では、ホビーベース製「関節技ボールジョイント（大、中、小のセット）」を使用しま
した。した。した。した。
４、市販ポリキャップ。作例では、４、市販ポリキャップ。作例では、４、市販ポリキャップ。作例では、４、市販ポリキャップ。作例では、WAVEWAVEWAVEWAVE（ウェーブ）製 （ウェーブ）製 （ウェーブ）製 （ウェーブ）製 PC-03 (PC-03 (PC-03 (PC-03 (ポリキャップ ポリキャップ ポリキャップ ポリキャップ 3mm)3mm)3mm)3mm)を使用しました。これは軸を使用しました。これは軸を使用しました。これは軸を使用しました。これは軸3333ミリミリミリミリ
の径が合えば特に問題ありません。の径が合えば特に問題ありません。の径が合えば特に問題ありません。の径が合えば特に問題ありません。
その他、ニッパー、デザインナイフ、瞬間接着剤が必要となります。

パーツ総数56

内訳（合計37パーツ）
グレーパーツ　→10
レッドパーツ　→６
イエローパーツ→８
ダークブルーパーツ→1２

左右共通パーツ（合計10
パーツ×２）
グレーパーツ→　1×２
レッドパーツ→→　３×２
ダークブルーパーツ→６×２



・腕部パーツ全部で11（グレー6、レッド2×2（左右共通）、ダークブルー4×2（左右共通））パーツとなります。
・手パーツ。握り状態（左右）、剣を持つ手（右手）、平手（左手）計4個
・市販ボールジョイント中2個、小2個が必要となります。

　　＊握り手が右が2個入っていますが、手は全部で4種類になります
　　、申し訳ありません。
　　右、握り手、刀を持つ手（2パーツ構成）
　　左、平手、刀を持つ手（2パーツ構成）
　　となります。

・頭部パーツ全部で11（グレー3、レッド2、イエロー2、ダークブルー4）パーツとなります。
全て接着して下さい。
＊頭部側面、腕との接合用に３mmの穴を空けて下さい。

１・頭部の組み立て１・頭部の組み立て１・頭部の組み立て１・頭部の組み立て

・胴部パーツ全部で5（グレー1、レッド4、）パーツとなります。
全て接着して下さい。
・背中のさす又のラックは角度フリーとなっています。角度は画像を参照下さい。
・市販ボールジョイント大2個が必要となります。
＊腰側面、脚との接合用に３mmの穴を空けて下さい。

２・胴部（腰）の組み立て２・胴部（腰）の組み立て２・胴部（腰）の組み立て２・胴部（腰）の組み立て

３・腕部の組み立て３・腕部の組み立て３・腕部の組み立て３・腕部の組み立て

組み立ての際の注意点。組み立ての際の注意点。組み立ての際の注意点。組み立ての際の注意点。

・全部で12（ダークブルー8、ダークブルー左右共通パーツ2×2）パーツとなります。
・市販ボールジョイント、中2個、ポリキャップ2個を使用します。

４・脚部の組み立て４・脚部の組み立て４・脚部の組み立て４・脚部の組み立て

・肩と腕を繋ぐ部分にボー
ルジョイント（中）を軸穴を
3mmドリルで空けますボー
ルジョイントの軸は半分ほ
どカットし使用して下さい。
（一度で切らずに調整しな
がらカットして下さい）

・腕と手を繋ぐ部分にボー
ルジョイント（小）を軸穴を
2mmドリルで空けますボー
ルジョイントの軸は半分ほ
どカットし使用して下さい。
（一度で切らずに調整しな
がらカットして下さい）

組み立ての際の注意点。組み立ての際の注意点。組み立ての際の注意点。組み立ての際の注意点。

５・武器（刀、さす又）の組み立て５・武器（刀、さす又）の組み立て５・武器（刀、さす又）の組み立て５・武器（刀、さす又）の組み立て

・ひじ関節の組み立て手順・ひじ関節の組み立て手順・ひじ関節の組み立て手順・ひじ関節の組み立て手順
１、下腕パーツに間接パーツ（先端がボー
ル状パーツの方）を接着。
２、間接カバー用パーツをかぶせ
３、カバーパーツから出ている関節の軸と
上腕を接着します。

・太ももにはボールジョイン
ト（大）足首には（中）をそ
れぞれ使用します。
軸穴をドリルで掘り、ボー
ルジョイントの軸も半分ほ
ど、カットし使用して下さ
い。

・武器パーツ全部で10（グレー1×2（左右共通）、レッド1×2（左右共通）、イエロー6）パーツとなり
ます。
全て接着して下さい。

ポリキャップポリキャップポリキャップポリキャップ

ボールジョイント（中）ボールジョイント（中）ボールジョイント（中）ボールジョイント（中）

１

2

3


